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ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE ‘INFORMATIONS
Er ! ANT DUTILISER
LA CONSOLE NINTENDO OU LES CARTOUCHES.

Ce sceaest votre assurance que.
Nintendo a approué ce produit et
quil est conforme aux normes
dexcellence en matiére de
fabrication, de fiabilit et surtout,
de qualité. Recherchez ce sceau.
lorsque vous achetez une console
de jeu, des cartouches ou des
accessoires pour assurer une totale
compatibilité avec vos produits
Nintendo.

Original

Seal of
Quaiity

e VU S8 v achens | cartolche e U 220"
pour votre Nintendog Sy

Veuillez lire attentivement le mode d'emploi avant de. mmmneﬂr& |
jouer afin de profier pleinement de volre nouveau jeu | Gardez
mhmmmyrﬁémrplu:hrﬂ

A\ ATTENTION!

W B e £ oo e PN e AREOTSS O

RS CE5 SETONES DOMANDEL ) DARRETER D JOUER PENDANT
GUELGUES INSTANTS T DE REPRENDRE LA PARTIE PLUS TARD.
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LA MANE1TE DE JEU NINTEN

o onie ‘

Lorsque vous allumez la console (interrupteur sur ON), laissez
@ j la manete mul n:cnumw“n on posiion vericol.

comme position de référence. Les jeux \mhmmln ‘manette multi-
vt -

WWW.OldIgRsREng Awn

Pour redéfinr la position de référence du sick mulidirectionnel
une fos la partie commencée, fites-e remonter jusqu'a sa

| posiion cenrale fcomme dans la ngwe ciconire, pui

T M R.

Lo manetfe muliirectionnelle estun insirument de
Assurez-vous de ne e mettre en confact avec aucun |.q.m4' ‘ou corps éranger.

En cas de probléme, confaclez le service clientéle de Nintendo au
08-36-68:77-55 ou votre réparateur Nintendo agréé le plus proche.

Pour jouer & ce eu, nous vous recommandons de posifionner vos mains comme
surla figure ci-dessous.

vofre manefe, vous déplacez le
A vt s o avec
le pouce droif, vous activez les boutons A, B, C.
Recherchs b psifon décepout vl index
gauche, en évifantfoutefos de le placer & Fendroit

s delelpiet e
bouton Z, situé au dos de la manette.

Pour jouer & ce jeu connectez | manefte dans la prise n°1, siuée & Favant de la

consale.

Sivou (hnngex o connexion pendant une partie,
ez appuyer sur RESET ou éfeindre la

o [mm.p»ew e OFF) posr rendve alicive

la

nouvelle connexion.

Pou cela, branchez autant de manettes que dejoueurs & portr du pot 1

PR . Y



Commandes et fonctions .. .-
Etes-vous prét?

“Grand Prix

" Particularités et réglages des véhicules

Présentation de I'écran -
Practice e
Réglemient officiel de F-Zero X

Time Attack

Fantome

Death Race.

VS Battle




stART/Pause [l Bouton R = Braquer &
droite

Dem

G

Bouton Z: Braquer 4 gauche
e ]

a
virer 3 gauehe

9+@: T perapersaroite

B il | Attaque e,

rale gauche
boeat | Attague laté
m o B

o
m @ E (o e
N 18 e s
Asaque eyeone
Iomem (e

Braquer et
 virer 3 draite

-

raper
3 gauche

Le turbo peut étre utiisé dans fe
dewsiéme tour. Appuye
tout en maintenant enfon Ie Bouton A
Votre vitesse augmentera instantané-

Stick multi-
directionnel:

Pl ige e

ar

sk

_ Bouton

Bouton € gauche:

Pour passer de lindicateur
de tours au radar de course
(uniquement en mode VS
Batle de trois  quatre
Joueurs).

Bouten € haut/a droi
Pour changer I'angle de la

€ ba:
Pour utllser les aérofreins.

Bouton A: Accélérer
B: Turbo

sur e Bouton B

Pendant un saut




@TESNVQWS L@ﬂ@‘??

‘PREPARATION ¢

Insérez ta cartouche du feu F-Zero X dans
ure console Nintendott et meteez-fa

fom b m,m +
confirmer vos choix..

e Bouton B pour- a.....un 3 mul\r
Aoaidas s

- “yIMEATTACK:

DEATH RAGE:
P ;,.,n mors e s bl

el omcourse K vous d i
e millea cemps!

Y5 BATT]
Préc 3 affronter de
Sraiate ot

o A
PRAETICE - P25 oprions %
Entrainez-vous sur Vun des circuits du Régfer les options pour le mode VS
e o P e moper i
e coregars




Vingt-neu concurrents vous défieront sur ce circut prévs pour joudr en sola

CHOIX DE SATEGORIE'

. i lve,pus e adversanes

CHOIX DE LA COURSE’

SELECT MODE

fous dove it w‘\me (CME)JM coupes dffrentes vous sant propeséds,

e simple.

+ MyTE CiTY————
e

SELECT Gﬂllﬂ




1 PR ARITES ET REGLAGES DES VEHICULES
30 bol disponibles, maid, au 1 R
débu t.mnapunnﬂh{mm chotx *

§

ers. Chague engin

" (hétant it eans ire) ¢
~fgursnt s e cté gaiche

Novice _rinestimanny _isgti,

qui a un'taux élevé de résistante s en cas de crash avec
anres engins o contiarlecTall u st

L —
vitesse augmentera d fagon importante’s
enclencherez le turbo.

chiagefos s vwus

engin ayant un riveau élevé de tenise de route collera liteérale-

1
ODY. U s'agit de 1a gestion mm;.mm sarrosserie. Un véhicule
e 1B s Bkt ot

VEHIGULES . - ¢
SUPPLEMENTAIRES

A chague s que vous mmport une
in“X" apparit dans écran de
m«u... i, o

T R e ,,».;g.l,,
troisiéme ne sera ible‘que si v |
oo .,7 saote ,mu.;q,.,
e grapd
entoir p

@ 1 exste trofs catégories de courses dans chacune des trois coupes. Cela signifie
e vous pouver obteni au total neut "K', Haiscea ne vous donne accls

' 24 vhicules. Comment faire pour pouvair prfiter du dernir groupe de

Véhicules A vous e e dicouvrr




REGLAGES IU »
MOTEUR . T %4 PoIDS DU

votre bolide, afin de
I personmlie, o powes partae

bouger I flche.

‘Appuyez sur le Bouton R ou sur le Bouton
2 pour changer Ia couleur de votre engin
Appues sur les Boutons C pour le faire

i pivoter ct Fobserver sous toutes ses

- )
" Teis pouc WS Birours tcilaves
RECELeRH beaucoup de yirages. Cola permet egalement des.

| e e e T
| “Bvitera A votre vitess re quand vous traver-
‘ sorse i zone pirlese. 'auuhm. Te5 niveau de votre

vitesse maximale, de votre Curbo et de voure tenue de
by s e gt o

'VITESSE MAXIMALE

| ‘Mecdifies votre véhigule pour Tes courses rapi
s el i U
mae tenue deé route augmenterant

ouwAsres s rapide s démarrage cc
Tes erapages seront Aiffices

e sa tille et de son poics.

Accéle- | Vitesse Turbo | Tenue Résistance

ration  max, de

Bone  Lent  Puissant Bomne  Court | Risque de
il s

Rapide  Faible  Mawvaise Long  Aucun probléme



R - 7 COMPYEUR D'ENERGIE

Quand votre bolide subit des dégats, ce compteur diminue graducllement, Quand il
devient noir, votre véhicule explose ¢t vous devez abandanner.
compteur va changer de couleur et passer du rouge au
ver. Cl e qu vous pover wlser e urboVous o vous e e

. mais il fera diminuer votre

e fos que vous Ie dés
recharger, passez par les stands

“/ Le temps 36 cour
[ sppanit bidvement

haque,f
e  paie o ighe
ho

. Quand-vous éliminéz

Siun concurrent est. *
3 prowimice Y 2
Signd s Becenche =
o ¥ Nombre de
Ehicues
restants en - Carré vert = Peoton,
Féserve, . Caré blew = En tite

"ECRAN PAUSE cmmnuE *Poureprerte s course
. ETRY:

o rcommences i cos. Vo paise v
ihicule.

SETAINGS Pnur réajuster fes riglages de votre vébicut:
€ recémmencer (3 course. Yous perdez un
vibicule,

Quit Pour quitter et retourner 4 l'éctan de

Sélection.




de
i Cost voun qui menik b caurse, st
il

s e courdes qu ol

un vepie vous sgnle e+
il ation e
o

i du dewiém

3 “coupe, vous dever hlm
mgnn.n 2 core. S v sdvraire
largement 3u point, vous, dev
3 m«m....m,... & Fétmain

i o
. PRACTICE pour trainer
:: E.r-nd Prix (llw—lm Imlus) dgm
délen:‘Mﬁ i A
et s )

ss
,q.(k mul(idlmhmlel ‘vers la GAUCHE
[

*: DEVIL'S FOREST

engins dlspanibles

Coaad Pl oo e e, st IE b PRACTICE. L de 1 corse v pove
mettr e PAUSE S chanige de véhicule <tu de course. Csst un bon moyen de rouver
Tes meileurs bolides pour chague pa




Vi il el A RIS FZer0 X telles qu'elles ont éeé Gtablies par =
Direction exéeutive des circuis offciels F-Z8ro X.Tous les pilotes dui veulent par
2 Grind Prix dofvens observ srupulusenen < e

Ragles de base * > 2
1 Pour menef S Bien une coupe, vous dever finr s sx coirses qui I composent.
1 (»},e:uum 5 court sy i s Un st il s €l 1 n

o
l 13 St e s s i s

e dels coure
s vk i s d s premis ..,,,d-....mm..,...;

oo e s e e g e,

You termiat 1 premire s 2 30" s I oo .?“

14 0n i cermine une course o

s G mtsE Sors  dicart vahqnuv " e
= de

ipend arm
N e ey B ts aubout desiK cou

5 de xquo
ahpnmléu pia(:.(elul ot o arrivé premier lo a2 déclari
- ingusur. Sy i e pour dsiger e inaut 1 = 1 e
T i Mk ks o et

: = #i
2 Abandon” g
21751 an engl o ot s ot it ise o 3 s compteve Fénge s -
ki, o do ABANDONNER Son e e A Ia Direction exéutive
“des crcuts off
21 Sile pilote chalst RETRY (recommencer fa course) o chNGe serrivs
(changement des iglges) pendant ne cous, <l ¢ onedéré comme un
e 2-1 est applicable.

ABANDON

@



3 Utiliser les véhicules de réserve et faive un nouvel esii
31 Un piloe engagg.dans une coupe sira le droi dutise des véhicules de
- :

ot e idonner ¢ recommencer a course ¢n cou
el o i ok S
21 En mode ROVICE, un pilte I drit & cing vébcuie de réserfe, Ce nambre ex¢
ridui  quatre én mode STANDARD ¢  tris en -kuvinvunmpﬁdeyl %3
iy o
33 i un pilote b et quil ' i ¥ 4
Lhminés. R

% Interdictions
1 Cutsadon o trbo st proible
i le premier tour de chaque

DA
4G

" uun pilbte conduit dans le sens

5
e

i
s les stands.
,{%ﬁ\:ﬂ S
de contester leur raison d'étre.

Platean desaue Zoneperiliense

Yotre engin est _ Voure cngin saute ~Votre engi est
isé en Laie ¢c_en Vair, . ralenti tempo-
Votre compte i

dénergie diminue. <




(n.mm un eng ot e "‘;:"" de wm\n« uné couri en lhh!w( un record. ¢
2 dimloppers ETFE Ghosn. DR P

“EHOIX oE LA COVRSE EY I\l VEHIGUI.E
€AY

., ADans Vécran de sélccion,choisissez T votre course et otrs bolide.

-IESUI.I'A'I'S

o s st g i
mbmdre du. stex
s frvoun




. les fantémes

@ i cours et pas erminée, o 1 sous faut plas d o minuces pour a

rminer,le fantome ne sera

rlormances du fantome méme i trois fantomes

apparaissent sur un parcours

R a2 ]
SAUVEGARDER N FARTOME

Les performances du du vibicd oncometsront llates v
~sans sauvegarder. Pour sauvegarder, sélectionp

il g..mu it vl
aqu'an

ez votre console
 GHOST SAVE. lors que trois

i et s ppnare

Mlmwlu e
o st oporex o e Bt

SILENCE

© Quand il y a deux fantBmes ou plus sur une méme course, e plus rapide sera le

nouveau fantme.

® Soyez prudent quand vous effacez d'anciens fantomes. Yous pourriez dtr

devos meilleures performances |




ECRAN DES r:nrnnncmsuvmzsswu Es
RESUETATS EN TIME ATTACK
- o BCOME o TN AT pur o il s

chague
7 Course. st 1 que Yous pouvex elface un <ouroe o 18 performances dn Tantome
(pour dface toutes e données, alles sous OFTIONS)

LECT MODE

e T—— 7
1 GAUCHE o o DROTE pour comltr *
fes millurs temps des

incluant un fantome
: sauvegards porte ¢ i

Pour effacer les temps d!
parcours, sélctionnez CLEAR RECORD.
Sélectionnez GHOST CLEAR pour cffacer

appuyant sur e Bouton A.



b

RACE, voire e it
ez es hors de 1 piste, provoques des carambolage, ies ce qul faut pour

® 11 'y 2 qu'un parcours ec pas de niveau de difficulté
® Les meilleurs temps seront sauvegardés dans la mémaire du jeu.
11y 3 aucune limite au nombre de tours et le turbo peut étre utilsé
immédiatement.

o
Wy

| SCORE ELEVE <

peuent détruire e autres

* Piloter un véhicale plus lourd

et plus
n vantag
* Regardes souvent denvidre



0 e Y BT &uxiﬂum s oo gl N
e de o e

autres modes.

VS COMPUTER (2 0V 3 IOIIIIIS)

électionnez WITH ; quatre véhicules par s les modes multijoucurs.
g ot nl e iiges pi Pordimteur)

VS sLor”

St mm-dwm vous laissere votre futur dans Jef mains
hasard..

Vs HANDICAP

g 1 Sl i Sr i
SOUND MoDE

Chiime e e o TEREG s MONAURAL

A DATA CLEAR

[ T ——

EXIT

Revencz 3 Fécran de sélection

®




PECRAN-EN.VS BATTLE -
et g e o ot e o s
A e 5

B

CLASSEMENT
Comme e Grand i courss ooyt ot s i o dsh SRR
et cef a5 renane 14 pemr vt e, :

POINTS p 2 véhicules |3 véhicuies |4 véhicules

Quand fa coure €5t ace 5 points 5 paints |5 points
hiasion poll vt e Opoint 3 points 3 points
1 point

0 point

VS RESULTS
1. Player 5o 40 2
S| 2ePlayer 2. 3o L
W) 3Player 3 Qo 4L

i BuPlayer 4 Do t0

51 engins contrales pa Towinatesr abtiendront 46 pol
i vous quittez le mode VS sans étcindre Ia console, vous retrouverez votre total
o e e K




SLOT GAME - - s

Dans écran OPTIONS, sleciionder WITH, (467
Sveut soandon 5

i trols “X” apparaissent, lengin de
ite perdra Ia totalté de son énergie,

HANDIRAP ~:% <

Le turbo ne consomme plus

La modifcation de Poption HANDICAP - autant d'énergie
(dans Vécran OPTIONS) ofir un avantage” -

au véhicule e plus fent.

Le turbo consomme encore
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AVERTISSEMENT

Ce jeu NINTENDO ne doit pas étre uisé conjointement avec dautr
Sppares tel Quadaplalous, coplewrs ou aures matérils modiicateurs

dujeu

La garante du produit NINTENDO ne siappliquera pas en cas de perte ou

‘dommage résultant de [utisation de tels appaels.

NINTENDO (etou tout distributeur ou ficencié NINTENDO) ne paut élre

el e fanst do v fou,
s

S volre jou ne ¢ alors quaucun appareil nest connects,
Contacies vare dstiosieu NINTENDO.ou apieies NNTENBO auk
ruméros suivants

POUR LA FRANGE, appelez le $.0.5. NINTENDO au 08.36.68.77.55
(223 FTTC par minule) ou, si vous avez un Minitel, composez lo

POUR LA BELGIQUE, appelez le NINTENDO EXPERT WORLD au
0900.00900 (6,05 Fbi20 sec.)

ATTENTION
POUR LA FRANCE SEULEMENT
Par application des régles légales et réglementaires francaises et
communautaires, il est sirictement interdit de faire des copies des jeux
NINTENDO A des fins autres que ['établissement dune copie de
sauveg e strictement privé du_ copist de I

Communautés Européennes du 24 mai 1991). Toute infraction sera

poursuve.

POUR LA BELGIQUE SEULEMENT

Par application des régles légales o réglomentaires communaufaires, il

est strctement interdit de faire des copies des jeux NINTENDO  des fins

alres que Télabiisssment Gune copie de sauvegarde ou dun Usage

strictement privé du copiste (Directive n° 91/250 du Conssil des
autés Européennes du 24 mal 1991). Toute infraction sera

poursuivie.




g 5 g™ FRANCE SEULEMENT

4 GARANTIE LIMITEE A SIX MOIS

£ Nrtendo Fance garantt pendant une piriodedo sx mos 4 complor do o ot

& dachat tout logicil, console ou accessoire Nintendo distribué. par Nintendo
& France (ci-aprés e produ’).

§ 1.Tout procut aui résniriun fatdoiginesea, au i d Nt

2 ot epar gaufament. st epach et e e 6o b,  Conar e
o

Au cas ol vous ne soufateriz pas que e procit céfectueu soi remplacé, vous:
devez l préciser expressément e par ecrt lors du retour de ce produt a Nintendo
F

dansles conions prévues 4 prsente gaante.
2. Pour tout probléme rencontré, adressez volre
payé accompagné d'un wubte o i e e o
dament rempi
S AV NNTENDO FARNGE

2 de Vilomian

91320 WISSOUS
Tel: 08366877 55 .23 FTTC pr it
5 Noublez oes de mentorner celomert vos nom, adsse o tkrons ans
Qe e descrpton des s
[
ement e, o cont f garaie ot périméo sara aux o do e
France soit épare, soit remplacé & la charge du clent, suivan e
Nintendo France vous fera connaite par devis le codlt de lintervention, Un chéque
b: pour

4.Cette garante ne Sappiquea pas S le proc 2 ée elérors par une caise

o 7 ot etons oo & il spvessmacqms jon.
5. En tout état Ge cause, la garantie égale concemant les dSfauts et vices cachés

6. Tout produit remplacé ne donnant pas satisfaction, pourra et retourmé & Nintendo
7 A

de 7 jours, e remplacement sera consideéré défitivement accepts par e client.
Les frais de port retour correspondants sont  la charge de Nintendo France
uniquement pour les produits sous garantie,

POUR TOUTE INFORMATION SUR LES JEUX NINTENDO

Appelez 7 jours sur 7 et 24h/24
.S. NINTENDO
par téléphone au 08.36.68.77.55 223 FTc m mint)
(el au 3615 NINTENDO (223 FTC p i)
14-95311 CERGY




Y O e

PO

UR DES ASTUCES TOP NIVEAU

CONTACTEZ NOTRE HOTLINE

SOS NINTENDO

Vous étes bloqué dans un niveau?

Vous étes perdu dans un labyrinthe?

Votre cartouche de jeu vous pose des

problémes?

N’hésitez pas et appelez nos conseillers
en jeux ! Pour vous, ils feront I'impossible!
Ce sont des méga-pros et ils vous sortiront
des difficultés les plus incroyables.

POUR NOUS CONTACTER:

EN FRANCE

Appelez 7 jours sur 7 et 24h/24

S.0.S. NINTENDO

par téléphone au 08 36 68 77 55*

ou

par Minitel au 3615 NINTENDO *
Ou écrivez a Nintendo France

Service Consommateurs - BP 14
95311 CERGY PONTOISE CEDEX




SIS O

somhsEnss

BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT

GARAN'I'IE UMITEE A 'IBO JOURS
intendo GAME PAKS

; que o
NINTENDO Game Pok rcmum’)mmvmcun afaul de motérou ou

Siun dlout
‘couvert por cefle gararie apparail pendant cele périod, CONTACTDATA BELGIUM
sof réparera s ramplacera grautement, son choi, a carouche. Pour o joue

cefte garante

CONTACT DATA BELGIUM
‘Coremannsstroat 34
2600 Berchem

Belgique
TL0Y2A7 01

remplacées & la charge du cllen!, sulvant e forf prévu pour les non
‘couvertes par ko garaniie, Pour conncili e montan qui vous sera fachur,vous powvez
consulernos senvces au:

/2870911
Un chéque ou un mandat pour e monlant corespondan, bel & fordre de
‘CONTACT DATA BELGIUM, devia éfe oin  volre envol.
Catte garanie ne jouera pas s ko carlouche a é16 endommagée par négigence,

Nintonda Pourfoutes
R X, informafions appelez
NS Tjoussuiet

~ 24h.sur 24,
0500-00 300 AN T

@605/ )




Nintendo

En cas de coup dur, branche-toi sur le
Nintendo EXPERT World.

Des conseillers percutants se tiennent a ta
isposition et plus de problemes.

Tu veux connaitre les nouveautés
Nintendo?

Tu veux participer 4 des concours?
Tu veux utiliser les boites aux lettres
vocales?

1 seul numéro,
compose le 0900-00 900*

et
le Nintendo Expert World
le centre nerveux de Nintendo en Belgique
te répondra en moins de temps
qu'il ne faut.
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